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1. La Charte Graphique (La beauté de la copie)

L'aspect visuel de votre devoir influence le correcteur. Un devoir clair montre un esprit structuré.

¢ Introduction et Conclusion : Un seul bloc chacune (un seul alinéa initial, pas de retour a la ligne au milieu).
o Le Développement :

o Sauter 2 lignes entre l'introduction et le développement, et entre le développement et la conclusion.

o Sauter 1 ligne entre les grandes parties (These, Antithése, Synthése).

o Alinéa visible a chaque nouveau paragraphe, sans sauter de ligne.

2. La gestion du temps pour une épreuve d'1 Heure

Une heure passe extrémement vite. Voici le chronométrage recommandé :

e 8 minutes : Lecture, compréhension, analyse des mots-clés, formulation de la problématique.

® 15 minutes : Recherche au brouillon (style télégraphique) et élaboration du plan détaillé.

e 5 minutes : Rédaction de I'introduction (directement au propre si possible).

e 25 minutes : Rédaction du développement (visez la qualité : 2 paragraphes tres solides par partie valent
mieux que 4 baclés).

e 5 minutes : Rédaction de la conclusion.

e 2 minutes : Relecture (chasse aux fautes d'orthographe).

Retenez les notions clés de cette lecon et appliquez-les avec méthode : la charte graphique et la gestion
du temps.

CapConcours — Préparation aux concours de la fonction publique de Cote d'lvoire.
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